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Aprenda, pratique e transforme
Jogo Educativo




Preparacao:
Colocar o Tabuleiro: Monte o

Regras do Jogo:
Objetivo do Jogo:
Acumular a maior quantidade de
"pontos de sustentabilidade"” (PS)
investindo em iniciativas de
reciclagem e conscientizacao
ambiental, enquanto evita a
faléencia.
Componentes:
*Tabuleiro com espacos para
propriedades (iniciativas de

noticias em um local acessivel.
Distribuir Dinheiro: Cada
jogador comec¢a com um valor
inicial (exemplo: R$ 10.000 em
Eco-Creditos).
Escolher Peodes: Cada jogador

de caminhoes.
Definir Ordem de Jogadas: Os

reciclagem .
A 9 ,) . jogadores rolam os dados, e
Cartas de noticias ) . ,
s . quem tirar o maior numero
Dinheiro
*Pedes comeca.
Regras Adicionais:
*Dados

Desafios de Reciclagem: Jogadores
podem enfrentar desafios, como
responder perguntas sobre
reciclagem para ganhar bénus.
Eventos Ambientais: Introduza
eventos climaticos que podem afetar
as propriedades (ex: tempestades que
diminuem o valor de iniciativas).
Essas regras podem ser adaptadas e
expandidas para se ajustarem ao
tema e d mecdnica que vocé deseja!

Marcadores de Propriedades
(mini arvores)

a cada aterro completo com
arvores vocé ganha uma arvore
de brinde para colocar em seu

VA proximo aterro

tabuleiro e coloque as cartas de

escolhe um pedo representativo

Como Jogar:

Movimento: Os jogadores rolam os dados e
movem seu pedo o numero de casas indicado.
Comprar Iniciativas: Se parar em uma iniciativa
de reciclagem disponivel, o jogador pode
compra-la pelo valor indicado. Se ndo quiser
comprar, a iniciativa é leiloada entre os outros
jogadores.

Pagar Aluguel: Se parar em uma iniciativa que
pertence/a outro jogador, deve pagar-o-aluguel
correspondente, que aumenta conforme o
numero de iniciativas construidas.
Cartas de/A¢do: Ao parar em uma casa de A¢ao, o
jogador deve puxar uma carta e seguir as
instrucées. As cartas podem oferecer beneficios,
penalidades ou eventos que impactam a
reciclagem (ex: campanhas de conscientizacao,
multa por descarte incorreto).
Construcdo: Os jogadores podem investir em
"casas de reciclagem" (marcadores) em suas
iniciativas, aumentando o aluguel que os outros
jogadores devem pagar.
Sustentabilidade e Faléncia: Se um jogador nao
puder pagar suas dividas, deve vender suas
iniciativas ou hipotecad-las. Se ndo conseguir,
estad falido e sai do jogo.

Fim do Jogo
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