DOMINO TERRA CAMPOS

FAIXA ETARIA INDICADA: maiores de 10 anos

O Dominé Terra Campos é composto por 52 pecas, com cerca de 30 imagens diferentes que
se complementam formando o jogo.

Regras:

Jogo com 2 jogadores = 15 pecas para cada;

Jogo com 4 jogadores = 10 pecas para cada;

1 peca deve ser colocada sobre a mesa para iniciar 0 jogo;
As pecas que sobraram devem ficar para a compra;
Sempre embaralhar as pecas antes de distribui-las.

Objetivo: juntar as imagens de acordo com suas caracteristicas. Deve ser duas imagens iguais ou duas imagens que
se complementam, por exemplo, saco de lixo verde (reciclagem) e o caminhdo da coleta seletiva, papel e a lixeira
azul, mével e o caminhdo do cata-treco etc.

Exemplo:

=g

Asimagens “mundo” e “Resildo” sdo coringas, ou seja, elas se encaixam com ‘ Q

qualquer outra imagem.

Como jogar: para iniciar 0 jogo, faca a brincadeira do “par ou impar” para decidir quem ird comecar.

0 jogador comeca sequindo a sequéncia da carta deixada sobre a mesa, cada jogador joga 1 peca por vez. Caso ele
nao tenha peca para continuar o jogo, devera comprar uma peca no monte de “compra”. Cada jogador podera
comprar no maximo 2 pecas por vez. Se as pecas compradas ndo encaixarem no jogo, o jogador devera ficar com
elas para usa-las em outras rodadas. Ganha o jogador que consequir usar todas as suas pecas primeiro.
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