ECO MATEMAGICA

Esse jogo contem:

* 1 tabuleiro

+ 3 lixeiras (rejeito, organico, reciclavel)

+ 3 cartas com simbolos matematicos béasicos
(subtragao, soma e divisao)

+ 20 cartas com numerais de um a dez

+ 15 cartas com as bordas verdes ( 5 orgéanicos, 5
rejeitos e 5 reciclaveis)

+ 15 cartas com as bordas azuis ( 5 orgénicos, 5 rejeito e 5
reciclaveis)

Como Jogar:

O tabuleiro deve ser disposto na mesa junto com 0s numerais
e simbolos matematicos, pode-se jogar dupla contra dupla ou
um contra um. As 15 cartas com bordas azuis ou verdes devem
ser separadas por cor e tipo de residuo, cada pessoa ou time
deve escolher um monte, elas serao consideradas como
pontos.

Para iniciar o jogo os oponentes devem tirar impar ou par
(pedra, papel, tesoura também é uma opgao). Aquele que
ganhar inicia o desafio montando uma questao matematica no
tabuleiro com os nimeros e simbolos disponiveis, caso o
desafiado acerte e o resultado for um niamero impar ele pode
adicionar uma carta ao lixo reciclavel, caso seja par o ponto
deve ser adicionado ao lixo organico e se a resposta estiver
errada ao rejeito. Ganha quem “descartar” todos, ou, o maior
nimero de cartas reciclaveis/organicos ou perde quem
descartar todos os rejeitos. A pontuagdo de cada time é
contada pela cor das bordas presentes nas cartas
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Parte 1 — Lixeira Verde
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Parte 2 — lixeira verde
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Parte 1 — Lixeira Marrom
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Parte 2 — Lixeira Marrom
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Parte 2 — Lixeira Cinza
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Parte 2 — Lixeira Cinza
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